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Kiinnitä turvavyösi: si 
nua odottaa murskaava 
oppitunti ralliautoilus- 
sa, Super Off Road -pe- 
li! Vingut: 
kuta mu 
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Sisällysluettelo 



By George Caragonne, Don Hudson, P. Zorito, Jade, Meridee Mandio 

Kuuntele, Link! 
voin opettaa sinulle 
an asioita näistä 

haluaisin olla iisauden Ryijyistä! 
taistelemassa! 

Mutta soturit eivät osan- 
neet vahvistaa hyökkäys- 
voimiaan, elämää ja taikaa 
ennenkuin he kohtasivat 
lopullisen Pahan! 

Siksi heidän seikkailun- g Link ei epäröi 
sa olivat tuomitut epäoi hän lävistää 

i vihollisen linjat! 

Useita legioonia 
Pahan kde 

Y Toisaalta taas... 
ehkäpä kokemus 

on kuitenkin 
kaikkein paras 

opettaja ET 



ITÄ 

(PAHA PUTKI! ila 
Myöhään oräänä iltana oiva 

Thi kellarissa... 
S n & E P 4 

miei Vetää Jum: 

Mario, 
Luigi... 

luulin, että 
iti 

i enä 

Niin, muuten kyllä, 
mutta Ylemmät räjähte- 

By Bill Vallely and Mark McClellan, George Wildman, P. Zorito, Jade, Sikorski j Slinchak 



Huhhuhu! Onpa täällä paljon tavaraa! Nämä Koopa-kuninkaan, tietenkin! 
saattavat olla ongelmamme ydin. Itsestäänsytty- Olisi pitänyt arvata, että 
viä viemärintukkijoita! Koopa on kaiken tämän 

Tätä on Tämä putki muistuttaa hieman Mitäköhän täällä 
tutkittava erästä asunto Brooklynissa; alhaalla on? 
tarkemmin! asunto oli tosin hi isompi A 

ja siellä oli juokseva vesi! 

se ole vaikeaa, Lemmy! Pudotat vain pommin Voitko toistaa ohjeet 
reunoja pitkin ja juokset pois! vielä kerran, i 

vain varmuuden 
vuoksi, Koopa-isi?! 



Lemmy, oletko 
varma että tiedät 
missä Sienivalta- 
kunnan puiset 
johto on 

Odota hetki, 
poikaseni! Ei niin 
montaa pommia! 

Täältä 
tullaan... 

Varmasti, isi! Mouser kertoi minulle vettä täynnä 
ta. Hu 

Ah! Nyt toimin ilmeisesti 
täydellisesti! Isi ilahtuu todella! 



Adoptoisikohan 
joku poikani? 

Mikä päivä! Minä löysin 
hienon, vihreän koristossun, ja 
Bowser joutui oman poikansa 
heittämän pommin uhriksi... 

varmaankin 
suunnitellut 
tuon puvun! 

«e ja minä tapasin 
liudan mukavia 

hiiriä, joista 
toivottavasti tulee 
maailman parhaita 

ystäviäni! 

Siirry, vanki! Ei 
tepsi meihin! 



Aioit ustaa 
kuljetusilikkeen? 

| H i i 



Bowser! Tuossa on 
hätäventtiili! Jos autat 
minua sulkemaan sen, 
niin ongelmamme ovat 
hetkessä ohi! 

Kuuntele, Bowser! Heti kun vesi yltää 
VIL Ba een, sulkeutuvat 

aikki 
ees; 
kuljetusväylät! 



ä Me emme voi juosta 
ha tätä ongelmaa J 

pois täältä, Bowser! Meidän on 
juosta kuin selvitettävä se! 

hullu, ja 
tiedäthän! 

Näissä tilanteissa vanha isäu! 
olisi sanonut: "Poikani, niin suurta 
ongelmaa ei ole, etteikö sitä voisi 

paeta"! 

Miksei tämä toimi? Tämähän on Minähän sanoin! Kaikki kuljetus- 
kuljetusputki, joten minun pitäisi putket sulkeutuvat, varmuuden 

päästä pois sitä pitkin! vuoksi, kun vesi nousee tiettyyn 
pisteeseen! 



Otan vastaan No niin, Bowser. 
ehdotuksia kaikilta, 

olkoot he miten ENeaO 
hänätöisiä sekunnissa, mutta venttiili on ratkaisun 

nyt se vie hieman ESS 
enemmän aikaa. [ 

Eihän minun vaan tarvitse käyttää N 
mitään tyhmää pitojen 

hattua, eihän? 
Ei, 
tulee putkimie- 
hen apulainen! 

(AA N 

Onnistuimme! 
Venttiili aukesi!! 



Kun vedentulo nyt on lakannut, aukeavat hätävara- 
putkistot! Varovasti - virta vie mukanaan! 

[” Kuljetus- 
putket 
toimivat 

Voi kumirotta! Ohi Tiedätkö, olen miettinyt hieman tätä ketjujuttua. 
meni! N Olen jo kauan odottanut oikeaa hetkeä 

sinusta ilmat pellolle! 

Vai niin! Minä Isi, isi! Olen 
pelastin sinut £ etsinyt sinua 
ilman armeijasi y " ien 

ua ja nyt minä /' inä tajusin 
W Oa SIM h nyt vihdoin- 



Oletko varma, 
että pentu on 

sinun puolellasi? 

Hurraa Luigi! Pelastit 
| —meidän putkipulasta! 

li, nämä 

ikimuistettavat 
hetket säilyvät 

mielessäsi 
aina! 

ia tatt i sinä olet 
ii igi pelasti 

kranä illa alkaa, 1 olit 
poissa! 

Samana iltana Sienivaltakun- 
nan linnassa... 

Olen märkä ja väsynyt, ja minua 
kolottaa kaikkialta! haluan 

vain nukkua 

Olin vaihtamassa tätä tiivistettä, kun 
kaikki alkoi taas ä toimi. yht'äkkiä toimia! 

Ihmeellistä, eikö vain? 



1. Duck Tales 

2. Adventures 

of Lolo 

3. Teenage 

Mutant Hero 

Turtles 

Mega Man 2 

Faxanadu 

Super Mario 

Bros. 2 

Wrath of 

the Black 

Manta 

Probotector 

Super Mario 
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Big Foot 
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. Gremlins 2 

. Bubble Bcbble 

Kuumimmat vuokrakasetit maaliskuun alku 1991 

1. Teenage Mutant 

Hero Turtles 

2. Duck Tales 

3. Bubble Bobble 

4. Lolo 1 

5. Wrath of 

the Black Manta 

6. Big Foot 
7. Double Dragon 2 
8. Faxanadu 

9. Mega Man 2 
10. Bionic Commando 

11. Blades of Steel 

12. Journey to Silius 
13. Lolo 2 

14. Knight Rider 
15. Paper Boy 

A 

Kilpikset ja ankat ovat vaihtaneet 
paikkaa keskenään - listalla on 
muutenkin vaihdettu paikkoja 
melko lailla. Double Dragon 2, 
joka on ainoastaan vuokrakasetti, 
pysyy sitkeästi mukana. 

Duck Tales pitää pintansa ensimmäisellä sijalla. 

Lolo, pieni pallero, on kivunnut jo toiselle sijalle! 
Uhkaako Lolo Roogea seuraavalla listalla? Myös 
kilpikset ovat edelleen tiiviisti kärjen tuntumassa. 
Talven uutuksia on ehditty lomalla kokeilla, koska 
ne ovat hyvin edustettuina tällä listalla. 

Auta meitä kokoamaan lukijoiden oma kärkilista. Kirjoita viiden suosikkipelisi nimet (ilman keskinäistä 
paremmuusjärjestystä) mieluiten postikortille (satojen kirjeiden avaaminen on työlästä). Postita kortti 

osoitteella KÄRKILISTAT, Nintendo-lehti, Särkiniementie 5 C, 00210 Helsinki. 



Moi Nintendo-lehti, 
1. Tuleeko Nintendolle uutta jalkapallopeliä? 2. Tuleeko Tet- 
ris2-peli? 3. Milloin Double Dragon 2 tulee myyntiin? 4. Onko 
mahdollista, että ystäväni on pelannut Goonies 1 -peliä? 
"Tiedonhaluinen” 

1. Nintendolta tulee kevätkesällä uusi jalkapallopeli, jonka 
nimi on World Cup. 2. Tetris 2 -peli ei tietääksemme ole 
suunnitteilla, mutta pian ilmestyy Dr. Mario-peli, joka on 
hieman Tteriksen tyyppinen "palapeli". 3. Double Dragon 2 - 
peli on Suomen markkinoilla ainoastaan vuokrakasettina; se 
ei tule lainkaan myyntiin näillä näkymin. 4. On mahdollista, 
Goonies-peli on julkaistu esim USA:ssa, mutta sitä eiole otettu 
Euroopan markkinoille, koska olemme saaneet grafiikaltaan 
ja juoneltaan paljon parempia pelejä sen tilalle. 

Ciao Nintendo-klubi, 
Kaikki meille tulleet Nintendolehdet ovat olleet hyviä. Ja 
sitten kysymyksiin: 1)Tuleeko Game Boyhin muita pelejä kuin 
nyt markkinoilla olevat? 2) Ajetaanko T.M.H.T. -pelissä juhla- 
vaunuilla uintiradan päätyttyä? 3) Montako peliä Ninten- 
doon on? 4) Onko Nintendo-purukumeissa Captain N -tarraa? 
5) Onko olemassa myytäviä Nintendo-julisteita? Lisää Game 
Boy- ja Captain N-seikkailuja. 
Antti Koskinen 

Kiitos kehuista. 1) Game Boy pelejä ilmestyy kuukausittain n. 
3-5kpl, joten valikoima laajenee hurjaa vauhtia. 2) Ei ajeta. 3) 
Suomessa pelejä on ollut yhteensä n. 100 myytävänä, tällä 
hetkellä markkinoilla on n. 75 peliä. Maailmalla pelejä on 
ollut runsaat 700. 4) Purukumeissa ei ole Captain N -tarraa. 5) 
Nintendo-julisteita ei ainakaan vielä ole myytävänä. Game 
Boy- ja Captain N-sarjakuvia julkaistaan tulevaisuudessakin 
Nintendo- lehdessä. 

Box Mariolle, 
1) Tuleeko Game Boyhin Turtles -peliä? 2) Tuleeko Nintendo- 
lehteen julisteita? 
Antti Miettinen 

1) Game Boyhin tulee Turtles-peli jo tämän vuoden aikana. 2) 
Lehteen ei näillä näkymin ole tulossa julisteita, mutta kos- 
kaanhan ei tiedä... 

Extra moi Nintendolehti, 
Haluaisin kysytä teiltä jotain: 1) Onko mahdollista, että maail- 
maan ilmestyy Super Mario Bros. 5? 2) Jos näin käy, niin 
voitteko pyytää japanilaisia valmistamaan myös Super Mario 
Bros. 6:n? 3) Tuleeko joskus T.M.H.T. 2 -peli? Urksh! Tulipa 
kysyttyä paljon, joten moi, ja terveisiä Mariolle. 
Jäsen 027801 

1) On mahdollista, että japanilaiset suunnittelevat jo SMB 5 - 
peliä, vaikkei SMB 4-pelikään ole vielä aivan valmis. 2) Valitet- 
tavastiemme voi painostaa japanilaisia, mutta uskomme, että 
Mario on niin suosittu hahmo, etteivät japanilaiset ”unohda” 
tätä Nintendon omaa supersankaria ikinä. Välitämme kuiten- 
kin terveisesi. 3) T.M.H.T. 2 -peli on jo tulossa, se ilmestyy 
Suomessa v 1991 lopussa (näillä näkymin). Mario kiittää ter- 
veisistä 

Heippa Nintendoväki, 
Minulla olisi pari kysymystä: 1) Montako Mario-peliä on Suo- 
messa? 2) Mitä muita maastoajaopelejä on kuin Super Off 
Road? Koska se ilmestyy? Ei sitten muuta kuin hyvää jatkoa 
hyvälle lehdelle. 
jäsen 033966 
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1) Varsinaisia Mario-pelejä on Suomessa 4: Original Mario 
Bros, Super Mario Bros, SMB 2 ja Game Boyn Super Mario 
Land. Tämän lisäksi Mario esiintyy sivuroolissa muutamissa 
peleissä (esim Game Boyn Tennis). 2) Myös Big Foot peli, joka 
ilmestyi vuoden alkupuolella, on maastoautopeli. Super Off 
Road on juuri ilmestynyt. Kiitos kehuista. 

1) Mistä saa The Adventures of Lolon ja Lolo 2:n? 2) Kuinka 
paljon kummankin Zeldan kartat maksavat? Kehun uutta 
lehteä! 
"Nimetön" 

1) Lolot ovat myynnissä kaikissa "Valtuutettu Nintendo Kaup- 
pias” -tarralla varustetuissa liikkeissä. Mikäli peli on loppu, 
voit pyytää kauppaista tilaamaan sen (koskee muitakin pele- 
jä), ja vuokrata kasetin, jos toimitusaika tuntuu sinusta pitkäl- 
tä. 2) Zelda 1 -pelin kartta maksaa mk 10,-, voit kysyä sitä 
klubista. Zelda 2 -pelin karttoja ei ole myytävänä. Kiitos 
sinullekin terveisistä. 

1) Onko olemassa Track & Field 1-peliä? 2) Kuinka monta peliä 
Game Boyhin on ja paljonko ne maksavat? 3) Mitä tarkoittaa 
tyhjä voimalisääjä Metroid-pelin tuliosassa? 4) Minkä tyylinen 
peli on Duck Tales? 5) Montako sellaista yritystä on, jotka 
tekevät Nintendolle pelejä? 
Jäsen 31868 

1) Track & Field -peli on olemassa, mutta sitä ei saa Suomesta. 
Pelin jatko-osa on laadultaan ylivoimainen verrattuna alku- 
peräiseen. 2) Game Boy pelejä on miltei 20, niiden hinta on mk 
199,- -229,-. 3) Tyhjä voimanlisääjä on vain hämäystä (yritä 
ottaa se mukaasi, jos saat). 4) Duck Tales on Ankronikka TV- 
sarjaan perustuva seikkailupeli. 5) Nintendo-pelejä saa val- 
mistaa vain lisenssillä (luvalla), ja näitä lupia on n. 50:llä eri 
yrityksellä 

Hei, 
Olisi pari kysymystä: 1) Milloin tulevat Castlevania 3, Gremlins 
2, Skate or Die 2 ja Roller Games? 2) Miksi Suomessa on niin 
vähän Nintendo-pelejä?3) Miksi lehdessä on välillä niin paljon 
painovirheitä? 

"Joku" 

1) Gremlins 2 on jo ilmestynyt, Castlevania 3 tulee varmasti 
vuoden sisällä, Skate Or Die 2 ei ainakaan vielä ole Euroopas- 
sa julkaisusuunnitelmissa ja Roller Gamesin ilmestyminen 
Suomessa on epävarmaa. 2) Suomessa on pelaajien lukumää- 
rään ja väestön verrattuna paljon pelejä, sillä niitä on yhtä 
paljon kuin Ruotsissa, ja siellä on paljon enemmän sekä 



ihmisiä että Nintendo-pelaajia. 3) Painovirheethän ovat var- 
sinkin silloin harmillisia, kun niitä on koodeissa. Lehteen tulee 
aina välillä painovirheitä, sillä lehden tekevät ihmiset, eivätkä 
pelkät koneet, ja ihminen on erehtyväinen, kuten vanha 
sananlasku kertoo. Koetamme kuitenkin koko ajan olla tar- 
kempia. Kiitos kärsivällisyydestänne! 

Minulla olisi yksi kysymys: Voiko NESSatelliten kanssa pelata 
SMB- ja SMB 2-pelejä niin, että toinen pelaa tavallisella kä- 
siohjaimella ja toinen Zapperilla? 
Jäsen 037278 

Ei voi, sillä SMB -pelit eivät ole Zapper -pelejä, joten tämä 
valopistooli ei tehoa niihin. Zapperilla voit pelata ainoastaan 
sille suunniteltuja, nk. valopistoolipelejä. 

Hyvä toimitus! 
Luen lehteänne; se on mahtava! Toivoisin lisää peliarvostelu- 
ja. Sitten minulla olisi kysyttävää: 1) Tehdäänkö Hulkista 
peliä? 2) Mitä Ninja tai nyrkkeilypelejä Nintendolla on? 
3) Mitä sotapelejä on Suomessa? 4) Miksi konsolipelit maksa- 
vat niin paljon? 5) Mitä toimintapelejä Suomessa on, ja mitä 
on tulossa? 6) Onko peliä Double Dragon 1? 7) Mitä pelejä 
julkaistaan Suomessa lähitulevaisuudessa? 
Intohimoinen pelaaja 

Toimitus kiittä jälleen kerran kehuista. Peliarvosteluja julkais- 
taan melkein kaikista uusista peleistä. Kysyt miltei kaikkia 
mahdollisia Nintendolla olevia pelejä ja tulevaa julkaisusuun- 
nitelmaamme; haluamme pitää sinua myös hieman jännityk- 
sessä, joten seuraapa Nintendolehden palstoja, niin näet aina 
lähitulevaisuuden uutuudet. Muut vastaukset ovat: 1) Hulk- 
peliei ilmesty ainakaan Suomessa. 2) Double Dragon 2 (vuok- 
rapeli), T.M.H.T, Punch Out, Wrath of the Black Manta jne. 3) 
Ainakin Metal Gear, Probotector ja Journey to Silius sekä 
muut avaruuspelit. 4) Konsolipelit eivät laatuunsa nähden ole 
kalliita. Niiden kehittelemiseen kuluu paljon aikaa ja rahaa: 
siksine ovatkin laadullisesti ylivoimaisia pelejä, joiden grafiik- 
ka on mahtava. 5) Toimintapelejä on iso liuta, kannattaa 
katsoa Nintendon omaa esitettä - meidän mielestämme useim- 
matNintendo-pelit Mega Manista Ankronikkaan ovat toimin- 
tapelejä, mutta esim. nämä kaksi ovat hyvin erityyppisiä 
pelejä. 6) Double Dragon 1 peli on olemassa, mutta sitä ei ole 
Suomessa keskusyksikköpelinä. Sen sijaan siitä löytyy Suomen 
markkinoilla Game Boy -versio. 7) Lähitulevaisuudessa tulee 
mm. Dr. Mario, Nintendo World Cup, Defender of the Crown 
jne. Viittaamme vastauksemme alkuosaan. 

Hellurei Nintendo, 
Mistä voin ostaa Spy vs Spy -pelin? 
"Fönjä” 

Spy vs Spy -kasetti on Suomessa loppuunmyyty, eikä sitä voi 
edes vuokrata. Joten sinun täytyy vain tyytä pelaamaan sitä, 
kun käyt kavereidesi luona. 

1) Milloin ilmestyy Ninja Gaiden tai Ninja Gaiden 2 -peli? 2) 
Koska Nintendo Bussi liikkuu Nummelassa? 3) Onko olemassa 
Nintendo-kyniä? 
Kim Öhman 

1) Ninja Gaiden -peli ilmestyy vielä vuoden 1991 aikana. 
Malttia! 2) Bussi tulee vain silloin kun se tilataan, tällä hetkellä 
bussi on varikolla, eikä sen aikatauluista tidetä sen enenpää. 
3) Nintend-kyniä ei vielä ole myynnissä. 

Hei Nintendo-lehti, 
1) Tulevatko Goonies 3 ja 4 -pelit Suomeen? 2) Mitä pelejä 
Nintendolla on varastossa? 3) Mikä Nintendo-peli on testime- 
nestys? 
"No name” 

1) Meillä ei vielä ole tietoa siitä, saadaanko Goonies3 ja4-pelit 
Suomeen. 2) Maahantuojalla on melkein kaikkia markkinoil- 
la olevia pelejä varastossaa, joten tutustu peleihin esitteen 
avulla. 3) Suurin testimenestys tähän mennessä on Super 
Mario Bros. 3. 

Kukkuluuruu! 
Haluaisin teidän vastaavan pariin kysymykseen: 1) Tehkää 
lehteen enemmän Game Boy -peliesittelyjä. 2) Montako Game 
Boy -peliä on Suomessa, USAssa ja Japanissa? 3) Saako mistään 
kansioita Nintendo-lehdille? 
"Fox" 

1) Game Boy -peliesittelyjä tehdään melkein aina, kun ilmes- 
tyy jokin uusi Game Boy -peli. 2) Suomessa GB-peljä on miltei 
20, USAssa hieman alle 100 ja Japanissa n. 150. 3) Nintendo- 
lehdelle ei vielä ole markkinoilla kansioita, mutta niiden val- 
mistamista on harkittu. 

Miten kaverin kanssa voi pelata Duck Talesia? 
"OK" 

Vuorotellen, tai vaihtaen pelaajaa aina, kun Roope menettää 
yhden hengen. 

Hei Nintendo-lehti, 
Muutama kysymys: 1) Laittakaa lehteen enemmän pelivinkke- 
jä! 2) Montako eri lajia on Track & Field 2 -pelissä? 3) Onko 
jotain vinkkiä Blades of Steel -pelin nyrkkeilyotteluihin? 4) 
Ovatko monipeliset pelikasetit turvallisia Nintendo-keskusyk- 
sikölle? 
Tuleva Power Player 

1) Lehteen tehdään jo nyt paljon pelivinkkejä. Nintendo- 
pelithän ovat siksi niin hyviä, että sinun on käytettävä omia 
kykyjäsi päästäksesi peleissä eteenpäin. Jos julkaisemme liian 
paljon vinkkejä, niin kaikilta menee keksimisen ja pelaamisen 
ilo. 2) Pelissä on 14 eri lajia. 3) Nyrkkeilykohtauksiin ei ole 
mitään vihjettä. 4) Monipeliset kasetit, joissa ei ole Nintendon 
laatusinettiä, saattavat vahingoittaa Nintendo-keskusyksik- 
köä. Varmista, että kaikissa Nintendo-keskusyksiköissä käyt- 
tämissäsi kaseteissa on Nintendon oma laatusinetti, niin et 
vahingossa vahingoita keskusyksikköäsi. 

Hei toimitus, 
Mikä teillä on arvosteluasteikon paras ja huonoin numero? 
Erik Tauriainen 

Paras numero on viisi ja huonoin numero on nolla. Power- 
mittarin väri kohoaa aina sen numeron kohdalle, jonka toimi- 
tus kullekin ominaisuudelle arvosteluissaan antaa. 

Heippa Nintendo-lehti! 
Haluaisin tietää muutaman asian: 1) Käyvätkö Espanjassa 
ostetut pelit suomalaisiin keskusyksiköihin? 2) Onko luvassa 
lisää Disney-pelejä? 
"Aloittelija" 

1) Espanjassa ostetut pelit eivät käy suomalaisiin keskusyksi- 
köihin. 2) Disney-pelejä on luvassa lisää, mutta emme vielä 
tiedä tarkkaa julkaisuajankohtaa. 17 





Kauan, kauan aikaa sitten maailma oli kaaoksessa. OliHeraldian valtakunta, Papen nimeltään Zelda, seikkailija Link, ilkeä Ganon sekä kolme Triovoimaa, jotka hallitsivat näitä kai ja. 

Zeldan Pohjoisen palatsin korkeimmassa tornissa on erityi- 
nen huone, jossa Viisauden Triovoimaa säilytetään. Tavalli- 
sesti seikkailija Link asuu tässä tornissa ja vartioi samalla 
Triovoimaa. kuitenkin molemmat ovat kadonneet. 

Impa! 
Viisauden 

Triovoima on 
kadonnut! 

By George Caragonne, Dan Barry, Mike Manley, Jade, The V-8's 

* i 

aN 
TRIVOIMAN 

PÄIVÄ 
vuodessa kaikki pois it [mat ovat kadonneet, ei Ga- 
Triovoimat - viisaus, ä i tä nonillakaan ole hallussaan valta ja rohkeus - il vallan Triovoimaa; hän ei 
katoavat päiväksi jaan olemme puolus-/ ei ole 
Heraldiasta. Ne ovat tuskyvyttömiä! Päästä poissa aamuruskosta a minut! auringonlaskuun. £ jz <. Jää! ; 



xi |/ Kerro asiasi, 
TEIN nainen! 

Ganonin Kuoleman Vuoren soturit, Lynelit, 
polttivat kyläni! Monet kyläläiset joutuivat 
vangiksi, ja jotkut haavoittuivat! 

Älä lähde, Zelda! Odota N. 
kunnes Link palaa! Tai d 
odota auringon- 





Katsokaa, miten minä in 
N 'styn päihittämään heidät! 

Pitykää t oihin... 
- PA 
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1 Zelda! Kana x KW. : Tämän yritin 
ille! J [ 

voitimme! Tänään hän | Köysikäärme 
ji on il Hi ur poikaa, kun 
- taikavoimaa! tti 

Meidä 0 
- s; 

J ja 4 N 
JA 

tu 

J 

N ; A & n että = Lyneleitä! 

€ JN == hi 

'annon 
hoavani 

/ (5 KYIN Ganonin 
t/ ikuisiksi 

S K= ajoiksi! 

N JN 
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ae 4 VV pastea 
Minä en inä voin lähteä taikalä Ei! Tänään Ganon on 
pysty VHTEÄVOSI a Painele äi heikoimmillaan! Sinun on / .. 

tamaan | Pakemaan keljua, joka paran" | tuhottava hänet tänään! anta! Hän ' | taa hänet! Keijujien paranta- Miten voit olla niin 
til iskyky on vielä suurempi sydämetön! 

yl]? n kuin sinun, Cassiopia! — A = > N 

=) 

/ En voi pyytää sinua 
= Leeds asettamaan en kin poikani lapsen henkeä koko 
prinsessa. valtakunnan etujen 

N edelle. 

Mutta 
montako 

muuta lasta 
haavoittuu, 

Prinsessa Zelda! 
Uskallatko tulla tänne ; 
ilman jäniksenkäpälää- HR 

ä N tuhoamme 
sinut! 

si, Linkiä? 

Minulla ei ole asiaa sinulle, 
Darknut Prime! Tulin tuho- 

amaan Ganonin! 



Zelda etsii tiensä pitkälle Kuoleman Vuoren sokkeloihin, Pimeyden 
prinssin luolaan... 

Vallan ovoima 
on jättänyt sinut! 

on aika 
maksaa kaikista 

rikoksistasi, 
senkin hirviö! 

Eikö sinulla ole muuta 
tekemistä kuin vaivata 
minua - kaikki kyläthän 
ovat tulessa! 

Kirottakoon 
sinut, Ganon! 

Oliko muka Sarian palo Mikähän tuo avunhuu- 
vain harhautus? Sinä olet | |to oikein on? Et voi olla 

typerä, Ganon! 
ku viatonhan voi olla 

vaarassa! 

Ganon sulki 
takanani olleen 

itta se kestää 
monta tuntia! 



Päästä 
hänet! 

Minulla oli tilaisuus 
tuhota Ganon... 

| mutta sitten kuulin 
Seurasin sinua, kun [ | avunhuutosi! 

lähte- N 

kaikki Pimeyden voimat ovat /) 
tiellämme! 



*/ Hyökätkää, Sarian kansa! 
Zeldan ei TLT taistella 

sin 



*a( Pystytkö Tietysti, prinsessa! Kun 
siihen, Mift? kerran pystyn paranta- 

| maan Link-lurjuksenkin, 
KNM, niin tämä pikkukaveri on 

Mitä tapahtuu, 
in 

e 
uhraamaan 

pienen, viattoman 
hengen taistelussam- 
me pahaa vastaan! 

Vallan Triovoima on 
palannut! 



High Scores 
Pian esittelemme teille lukijoiden ennätyksiä tältä kuluvalta vuodelta. Teemme listan kaikista niistä 
peleistä, joissa olette menestyneet. Mikäli haluat olla mukana High Scores -listassa alusta alkaen, on 
aika toimia heti! Ota valokuva High Score -ruudusta ja lähetä se meille. Kuoreen merkintä "High 
Scores”, osoite Nintendo-lehti, Särkiniementie 5 C, 00210 Helsinki. 

Valokuvausohjeita 

Pimennä huone niin hyvin kuin 
pystyt. Aseta kamera jonkin 
tukevan alustan päälle n. met- 
rin päähän TV-ruudusta. Varmis- 
ta, että ruutu näkyy kokonai- 
suudessaan kuvassa. Ota muu- 
tama kuva ilman salamaa (sala- 
ma peilaa muuten ruutuun). 
Lähetä pari parasta otosta meil- 
le. 

pelaajien kirjeet olivat selvästi erilaisia kuin muiden. Palkinnoksi nuoremmat saavat 

T-paidat ja vanhemman palkinto paljastetaan sivulla 34. Mutta lukekaahan nämä 

Tässä kuussa esittelemme teille kolme eri-ikäistä ja tasoista Power Playeria. Näiden 

kirjeet, ennenkuin kurkistatte pidemmälle! 

Maarit Lindberg Uudestakaupungista esittelee 7-vuotiaan pikkusiskonsa Marjutin 

Power Playeriksi näin: Pikkusiskoni tykkää pelata Nintendolla! Marjutin mielestä SMB 

on todella hyvä, ja hän on päässyt siinä tasolle 8, muttei vielä ihan loppuun asti 

Gradius on Marjutin lempipeli, ja Marjut pelaa jo paremmin kuin minä.! Mutta eihän 

| ikä ratkaise! Castlevania on myös hyvä peli, ja siinä Marjut on päässyt tasolle 4. Intoa 

on Marjutilla riittänyt! 

Seuraava Power Player on 14-vuotias Jussi Räty Vantaalta. Hän kirjoittaa: Olen 14- 

vuotias poika ja minulla on ollut Nintendo reilun vuoden. Ostin Nintendon itse 
| säästämillänirahoilla. Olen selvittänyt seuraavat pelit: SMB 1 ja 2, Wizards & Warriors, 

| Metal Dear, Simon's Ouest, Bionic Commando, Duck Talesin vaikein taso ja Tennis 

(taso 5: 6-0, 6-0). Yleensä kun pelaan jotain peliä, tutkin joka nurkan tarkkaan ja yritän 
löytää uusia mahdollisuuksia. Lainailen mielelläni pelejäni kavereile ja kerron heille 

pelivinkkejä ja koodeja. Läksyt teen aina ensin, pelaan vasta sitten. Ehdin harrastaa 
muutakin, esim. laulan koulumme kuorossa ja soitan klarinettia koulumme orkeste- 

rissa! 

No niin sitä pitää! Onnea vain molemmille... ja nyt voitte katsoa sivulle 34! 

N 



Koirillakin on päiv änsä 
a. | E? 

Kuuntele minua, Aivoäitä! Me emme voi / 
epäonnistua! Olen kuullut, että kirottu Captain N, Kid 9 

learus ja prinsessa Lana ovat lähteneet Vallan > 
palatsista; ja he ovat jättäneet vain yhden vartijan 

vartioimaan palatsin aarretta. 

Minun Luurankomie- 
heni eivät pelkää mi- | | jkaaä ja pahaa! = 
tään. He eivät epäon- | | idän siitä! Lähetä 

soturisi matkaan! 
Vallan palatsi on 

vihdoinkin 
meidän! 

By Bryan D. Leys, Rodney Ramos, Art Nichols, Dan McKinnon, John Cebollero 



Näyttääpä Y Olipa hyvä, että jätimme juuri 
siltä, talo 1) | sen oikean. Duke tekee mitä 

dollista? Jätimme- 
hän vain yhden 

vartijan! 



VIIDAKON VAARAT! 
Mario ja Luigi ovat eksyneet jonnekin maailmojen 5-3 ja 5-4 väliin, sillä ne he ovat 
yht'äkkiä joutuneet tiheään, trooppiseen viidakkoon. Viidakko vilisee eri eläimiä. 
Löydätkö ne kaikki? 

Kun uskot löytäneesi kaikki eläimet, kirjoita löytyneiden eläinten lukumäärä pos- 
tikortille, ja lähetä se nimellä Viidakon Vaarat/Nintendolehti, Funente Oy, Särki- 
niementie 5 C, 00210 Helsinki. Muista kirjoittaa korttiin myös oma nimesi ja 
osoitteesi. Lähetä vastauksesi viimeistään 30.05.91. Kaikkien oikein vastannei- 
den kesken arvomme ensimmäisen Suomessa ilmestyvän roolipelin, Shadowga- 
ten. Lue lisää tästä pelistä Nintendolehden seuraavasta numerosta! , 

«.. Postitoimipaikka .. 

Tässä sinulle postikortin täyttömalli. Jos lähetät tämän kupongin, niin laita myös kuoren päälle 
merkintä löytämiesi eläinten määrästä. Älä unohda kirjoittaa korttiin omaa nimeäsi ja osoitettasi! 



Las Vegasin WCES-messujen tapahtumia 
Nintendo-lehden toimitus kävi tutustumassa tal- 

ven WCES-messuihin Las Vegasissa (WCES = World 
Consumer Electronics Show). Vegasissa, joka on 
keskellä erämaata, ei kuitenkaan ollut talvi - 
ainakaan suomalaisen mittapuun mukaan. Mut- 

ta messut olivat kyllä muuten mahtavat! 

Tänä vuonna Nintendolla oli kokonaan oma 
näyttelyhallinsa, kun taas muut videopelien val- 
mistajat (Sega, Atari, NEC ja SNK) olivat yhteisessä 
hallissa aivan Nintendo-hallin vieressä. Tässä hal- 
lissa olivat myös videopelien jälleenmyyjät, leh- 

tien kustantajat ja muut tarvikevalmistajat. 

Keskellä Nintendohallia oli suuri näyttämö, jossa 
päivittäin näytettiin Nintendo-uutuuksien erikoiss- 
how. Näitä uutuuksia olivat mm. Solar Tropics, 

"ball ja Game Boyn F 1 Race. Showhon kuului 
paljon laservaloja, kovaäänistä musiikkia ja upei- 

ta tanssinumeroita. 

Liituraitapukuihin pukeutuneet liikemiehet jo- 

nottivat innokkaina pienen suljetun oven takana. 
Tämä ovi johti huoneeseen, jossa yksityiskohtai- 
sesti esiteltiin uudet Nintendo- pelit. Huoneessa 

kerrottiin keskusyksikön ja pelien kehittämisestä, 
ja siellä näytettiin otteita useista uutuuspeleistä 

SIVIB 4, F 1 Race ja Pilotwings). Toimituksemme 
näki vilauksen myös monista muista uusista pe- 

leistä; nämä pelit löytyivät aivan toiselta puolelta 
messuja. Näimme mm. pelin Final Fight, joka on 
kova taistelupeli kahdelle pelaajalle (samanaikai- 

sesti). 

Messuilla esiteltiin paljon muitakin uutuuksiasekä 
keskusyksikköä että Game Boyta varten. Kaikki 
yli 50 pelivalmistajaa olivat mukana messuilla; 
niin suuret tunnetut, kuten Konami, Capcom ja 

Hal, kuin pienetkin, esim. Bullet Proof, Hot B ja 
Meldac esittäytyivät messuvieraille. Mielestäm- 
me Capcomilla oli parhaimmat pelit - heillä on 

oikeus valmistaa Nintendolle mm. Disney-pelejä. 
Acclaimin tähtiuutuus oli nimeltään The Simp- 
sons; peli ei tosin vielä ollut aivan valmis julkaista- 
vaksi. Hallin yhdessä päädyssä Mindscape ja Soft- 
ware Toolworks esittelivät piano-osaa, joka liite- 
tään Nintendon keskusyksikköön - uusi tapa oppia 

pianonsoitto. Tämän systeemin nimi on Miracle. 
Emme tiedä, tuleeko tämä peli lainkaan Euroo- 
pan markkinoille, ja millä aikataululla. 

Seuraavassa numerossa esittelemme teille hie- 

man enemmän niitä uutuuspelejä, joita näimme 

messuilla. Näytämme mm. kuvia Capcomin uusis- 

ta Disney-peleistä ja Acclaimin The Simpsons - 

pelistä. 



Seuraava 

KENTEKD O 
LEHTI 

on suuri 

-numero. 

Tapaamme jälleen 

Marion, Kultakutrin ja Tatangan 
uusissa seikkailuissa. 

Kuukauden kilpailun palkintona on Game Boy Cleaning Kit. 

Ainoastaan tilaajille tulevassa Power Player-liitteessä esittelemme toukokuun 
uutuuspelit sekä Game Boy:n Super Mario Land -pelin ”specialin”, jossa on 
mm. täydellinen kartta viimeisille radoille! Jatkamme myös raporttiamme Las 
Vegasin CES-messuilta. 

Nintendo-lehti numero 5 

ilmestyy 30. toukokuuta1991 
jatkoa Power Player -juttuun sivulta 29: 

Tässä on tämän kuun viimeisen Power Playerin esittely 

En tiedä, otatteko vastaan näin vanhan Nintendo-fanin kirjeen? (Tietysti 

otamme, 1/3 Nintendo-pelaajista ovat yli 18-vuotiaita, toim. huom). Olen 25 

vuotias Nintendo-hullu. Päivät pitkät ajattelen vain pelejä. Olen soittanut 

monesti puhelinneuvontaan ja kysynyt pelineuvoja. Käyn melkein joka viikko 

katsomassa kaupasta, onko tullut uusia pelejä. ja kauppias on jo kyllästynyt 
minuun, Pidän kovasti seikkailupeleistä. Suurin osa.peleistäni on niitä. Par- 
haimmat pelit ovat Zelda ja Zelda 2; olen selvittänyt ne molemmat. Olen tietysti selvittänyt monta muutakin 
peliä. Olen klubilehden tilaaja, koska pidän Power Player -liitteestä. Olen pelannut melkein kaikkia pelejä. 
Hyvää jatkoa ja paljon peli-iloa, 

t. Joni Teeri 

Oikein hyvä, Joni! Palkinnoksi saat Power-hanskan, joita ei lainkaan myydä täällä Suomessa. Ja toivotamme 
sinulle Nintendo-innostusta myös jatkossa! 



CaRCOMV FC 
m A NK N TFT - 

1) 

OHO! 
ONKO TÄMÄ TODELLA VAIN PELI! 

Uskomatto- 

man hyvä 

grafiikka ja 

lois ava ste- 

reo-ääni tuo- 

vat aivan uu- 

den ulottu- 

vuuden Game BoyP-peli 

taikaa ja jännitystä! 

)let Firebrand, Ghoulivaltakun- 

nan viimeinen vartija. Valmistau- 

du taistelui- 

m. i hyökkääviä Tuhoojaj 

aan. Rynni vihollisjoukko- ja vi 

jen läpi päästäksesi kotimaailmaan 

vievälle holviportille. 

Vasta täältä al- 

kavat todelli- 

set haasteesi. 

Ghoulivalta- 

kunnan ku- 

ningas on kaapattu, j 

vänäsi on pelastaa hänet. Syökse 

tulta hyökkäävien vihollisten pääl- 

le samalla kun lennät heidän puo- 

lustuslinjansa halki. Selvitä tämän 

monitaso-maailman kaikki mys- 

teeriot; pääset valloittamaan Tu- 

hoojajoukot ja vapauttamaan ku- 

ninkaan vankeudesta. 

sinun tehtä- 

O Ennennä- 

kemättö- 

män hyvä 

Game Boy O 

-grafiikka 

e Huippuhyvä 

pelattavuus - 

360* rullaus 

O Kiehtova, monipuolinen seik- 

kailutarina, jonka parissa voit 

viettää tuntikausia! 

MAAHANTUONTI 

Funente oy. 
JÄLLEENMYYNTI: 

Kaikki valtuutetut Nintendo-jälleen- 

myyjät kautta maan 

Nintendo, Game Boy and the official seals are trademarks of Nintendo of America Inc. 



TIETENKIN. o1tL1 AHÄN 

KOLAHTI UUSI NINTENDO- 

LEHTI TÄYNNÄ HAUS- 

KOJA SARJAKUVIA 

JA PELIVINKKEJÄ. 

TILAAJAPALVELU 
PUH. (931) 141 900 

68610 

"OUI POTITDWY JO OPUDJUTN 

Tilaan NINTENDO -lehden ensimmäisestä mahdollisesta numerosta lähtien 

Kustannus | 
Oy Semic 
maksaa 
posti- 
maksun 

[] 12 n:oa (12 kk) hintaan 160 ,- +) 
1] kestotilauksena 12 n:oa (12 kk) hintaan 157,- +) 

Tilausmaksun suoritan heti laskun saatuani. 

Lehden saajan nimi: 

Lähiosoite: 

Postinumero ja -toimipaikka: 

Puh.n:o Syntymäaika: 

Allekirjoitus (huoltajan, mikäli tilaaja on alle 18 v.) 
KUSTANNUS OY SEMIC 

Lehden maksajan nimi (jos eri kuin lehden saaja): Vastauslähetys 

Lähiosoite: Sopimus 33100/10 

Postinumero ja toimipaikka: 33003 TAMPERE 

+) hintaan sisältyy 16-sivuinen Power Player-peliliite, joka 
toimitetaan vain tilaajille 

PS. Pyysithän vanhempiasi allekirjoittaman tilauskupongin, mikäli 
olet alle 18 -vuotias. 910229 


